Segundo Desafio 2017

iiHola a todos, bienvenidos al Desafio 2 de la Comunidad Online de Club de Apps!!

Este tutorial estd pensado para que junto a sus Clubes de Apps puedan crear una
aplicaciéon que se convierta en una forma directa de informaciéon ante un problema que nos
afecta a todos nosotros como pais: los movimientos sismicos. Como es sabido, Chile es un pais
sismico que registra una enorme cantidad de temblores y terremotos en su historia contando
incluso con el terremoto mas fuerte de la humanidad que se haya registrado de manera
instrumental, como lo fue en Valdivia el afio 1960. Por lo mismo es que nunca esta demas contar
con instrumentos que permitan conocer informacion oportuna respecto a los distintos
movimientos que se van registrando. El Servicio Geoldgico de Estados Unidos o USGS por sus
siglas en inglés (United States Geological Survey) es una agencia cientifica gubernamental de
Estados Unidos que se encarga de investigar los terrenos, recursos naturales y los posibles
peligros naturales que los amenazan. Es por eso que disponen de una gran cantidad de
programas que buscan entregar informacién oportuna a las personas que les permita tomar
decisiones correctas a la hora de enfrentarse a algun tipo de desastre natural. Una de las
actividades que realiza la USGS es el monitoreo de movimientos sismicos en el mundo contando
con instrumentos que permiten disponer informacion en tiempo real de los distintos sucesos que
van ocurriendo ante la manifestacién del desastre natural. En esta oportunidad nos enfocaremos
en un recurso de mucha utilidad que entrega la USGS para obtener informacién a tiempo de los
temblores y terremotos que estan ocurriendo en el mundo. Para ello, la USGS dispone de un
recurso online que permite consultar cudles han sido los distintos movimientos sismicos que han
ocurrido durante un periodo de tiempo, incluso permitiéndonos clasificarlos segin la magnitud
que queramos. En este tutorial utilizaremos este recurso para crear una aplicacién maévil que nos
permita ver cuales han sido los sismos mayores a 4.5° richter que han ocurrido durante el dltimo
mes en Chile y el mundo.

Qué Construiras:
Para esta version de la aplicacidn vamos a implementar las siguientes funcionalidades:

1. Consultar la informacidon entregada por la USGS para los sismos 4.5+ ocurridos en el
mundo durante el dltimo mes.

2. Desplegar mediante selectores de lista el listado de todos los sismos 4.5+ ocurridos en el
mundo durante el ultimo mes.

3. Mostrar en la aplicacion informacién relevante para cada sismo (ubicacién, latitud,
longitud, grado, entre otros).

4. Poder filtrar la informacién y mostrar solamente los sismos ocurridos en Chile.
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5. Mostrar mediante Google Maps la ubicacidén aproximada del epicentro.

Qué aprenderas:
Este tutorial cubre los siguientes componentes y conceptos:

1. Uso del componente Selector de Lista para mostrar el listado de los sismos en Chile y el
mundo.

2. Uso del componente Botén para lanzar la ejecucion de Google Maps con la informacién
del sismo.

3. Uso del componente Etiqueta para mostrar los distintos datos de interés asociados al
sismo.

4. Uso del componente Web para poder consultar informacion generada por un sitio web
externo

5. Uso del componente Activity Starter para poder abrir aplicaciones externas.

6. Uso de procedimientos para implementar comportamientos repetitivos, como procesar el
texto obtenido tras la consulta al sitio de la USGS.

7. Uso de listas para poder manipular gran cantidad de informacién

8. Conocer, entender y trabajar con datos trabajados en JSON

Para Empezar

Tal como lo hemos hecho en otras ocasiones, lo primero que haremos serd definir el
aspecto que tendra la interfaz grafica de la aplicacion. Siguiendo la metodologia con la que
hemos trabajado en las aplicaciones anteriores, tendremos el desarrollo dividido en dos partes.
Una primera, que estard enfocada principalmente en el disefio que tendra la aplicacion y
establecer cdmo ésta va a interactuar con el usuario y una segunda etapa, donde
programaremos el comportamiento que va a tener nuestra aplicacidon y en cdmo procesaremos
la informacidn que vamos a obtener del sitio de la USGS.

Disefiando los componentes:

Dado que ustedes ya han realizado mas de una aplicacién antes, lo que les ha permitido
conocer en detalle los distintos componentes que tiene App Inventor para la creacidon de
interfaces, para este desafio incentivamos la creacién libre del aspecto visual de nuestra app. La
idea es que habiendo entendido los objetivos del desafio puedan libremente elegir los
componentes que crean ustedes entregaran los mejores resultados. El disefio que se presentara
en este tutorial es netamente demostrativo y tiene la finalidad de explicarles el comportamiento
gue va a tener la aplicaciéon que vamos a realizar, pero si lo desean pueden establecer su propio
criterio para crear las interfaces. Te incentivamos a buscar junto a tu Club de Apps los mejores
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componentes que permitan sacarle el maximo provecho a la aplicacion!

Para el disefio con el cudl vamos a trabajar en este tutorial vamos a necesitar que existan
dos componentes que nos permitan mostrar el listado de los sismos de grado 4.5+ que han
ocurrido en Chile y el mundo. Dado que esta informacidn la vamos a consultar en tiempo real
desde un sitio web en internet, no podemos saber al momento de crear la app cuantos datos
vamos a tener que mostrar en pantalla. ¢Qué quiere decir esto? Que vamos a necesitar de un
componente que nos permita mostrar tantos datos como resultados tenga nuestra consulta.
Para ello, y para sacarle el mdximo provecho a las herramientas que App Inventor nos entrega,
es que vamos a utilizar desde el Disefiador los siguientes componentes:

Un Selector de Lista para mostrar la lista de todos los sismos en el mundo.

Un Selector de Lista para mostrar la lista de todos los sismos ocurridos en Chile

Un componente Web que nos permitira consultar por informacion a un sitio web externo.
Un ActivityStarter que nos permitira abrir Google Maps para mostrar el punto
aproximado del epicentro del sismo.

e Botones, etiquetas y disposiciones para mostrar y administrar la forma en la que
entregamos la informacidén al usuario.

La imagen a continuaciéon muestra un diseio tentativo para la aplicacién. Recuerden que
puedes personalizar el disefio como estimes conveniente.

Visor

tes ocultos

Screenl

Informacién ds Sismos en el Mundo

Ver tiltimos sismos del mundo

Ver dltimos sismos de Chile

Informacion del Sismo

Lugar Sismao:

Magnitud Sismao:

Lattud: [N Longitud:

Ver en Mapa

Componentes no visibles

‘Web1 ActivityStarter]

Figura 1: Interfaz principal de nuestra aplicacion
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Creando la pantalla principal de la aplicacién:

Para lograr que la aplicacion se vea como la figura anterior van a necesitar trabajar con
disposiciones que permitan ordenar distintos elementos que agregaremos al visor del Disefiador.
Para lograr que los elementos se encuentren centrados en la pantalla desde un comienzo,
deberds establecer la propiedad DispHorizontal del Screenl como “Centro”. De esa forma
forzaremos a que cada elementos que se agregue al visor automaticamente se encuentre
centrado, en relacion al eje horizontal. El resto de los elementos presentes los agregaremos de la
siguiente manera:

® Arrastra una etiqueta desde la Paleta y suéltala en el visor. Esta etiqueta nos permitira
mostrar un titulo el que se vera en todo momento que se ejecute nuestra aplicacién.

o Cambia el mensaje por defecto de la etiqueta desde su propiedad textoy haz que
muestre el mensaje: “Informacion de Sismos en el Mundo”. Recuerda que puedes
escoger el titulo que quieras.

o Por Jdltimo, y para no confundirnos, vamos a renombrar desde la seccidn
componentes el nombre de esta etiqueta. En esta oportunidad dejaremos el
nombre como “etiquetaTitulo”

e Arrastra una Disposicion Vertical y suéltala inmediatamente después de la etiquetaTitulo
gue acabamos de agregar. Esta disposicion nos permitird tener control sobre los
elementos que iremos agregar en la pantalla.

e Arrastra desde la Paleta un Selector de Lista. E| Selector de Lista es un tipo especial de
botén que una vez presionado nos permite mostrar una lista de valores.

o Cambia el mensaje por defecto del Selector de Lista desde su propiedad textoy
haz que tenga el valor: “Ver dltimos sismos del mundo”. Al presionar en este botdn
deberdn listarse todos los sismos ocurridos en el mundo cuya magnitud haya sido
de 4.5+.

o Desde la seccidn componentes, renombra tu Selector para evitar confusiones a la
hora de programar. Establece el nombre para este componente como el siguiente:
SelectorVerSismosMundo

e Arrastra una etiqueta y suéltala inmediatamente debajo del Selector de Lista agregado
anteriormente.

o Cambia su propiedad texto reemplazando el valor por defecto por un texto vacio.
Esta etiqueta permitird hacer un espacio entre dos botones. Utilizaremos
frecuentemente este método cuando queramos espaciar varios elementos en
nuestra interfaz.

e Arrastra desde la Paleta un segundo Selector de Lista.

o Cambia la propiedad texto del Selector y haz que tenga el valor: “Ver ultimos
sismos en Chile”. Al presionar este botdn deberdn listarse todos los sismos
ocurridos en Chile cuya magnitud haya sido de 4.5+.
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o Tal como lo hicimos anteriormente, desde la seccién componentes, renombra tu
Selector para evitar confusiones a la hora programar. Establece el nombre para
este componente como SelectorVerSismosChile.

® Agrega una nueva separacion para tus componentes. Para ello arrastra dos etiquetas
desde la Paleta cambiando su propiedad texto por un mensaje vacio. Verds que acabas de
crear un espacio para el siguiente componente que vas a agregar.

e Agrega una Disposicion Horizontal justo debajo de la Ultima etiqueta. Desde la Paleta
arrastra una nueva etiqueta y suéltala en el interior de la Disposicion Horizontal que
acabas de agregar.

o Cambia la propiedad texto de la etiqueta para que muestre el mensaje
“Informacion del Sismo”

o Desde la seccion componentes, renombra la etiqueta por “EtiquetaSubTitulo”.

e Agrega una nueva Disposicion Horizontal justo debajo de la disposicién horizontal que
agregaste anteriormente. Desde la Paleta arrastra dos nuevas etiquetas y suéltalas en el
interior de esta nueva Disposicion Horizontal.

o Desde las propiedades de tu Disposicion quita el ticket del atributo visible. La idea
es que ningun elemento sea visible al momento de ejecutar tu aplicacion.

o Cambia la propiedad texto de la primera etiqueta para que muestre el mensaje:
“Lugar Sismo: ”

o Cambia la propiedad texto de la segunda etiqueta para que muestre un texto
vacio. Posteriormente vamos a definir el valor de esta propiedad mediante
bloques.

o Desde la seccibn componentes, renombra la segunda etiqueta por
“EtiquetalugarSismo”. Aqui escribiremos dénde ocurrié el temblor/terremoto una
vez que hayamos obtenido la informacion desde el sitio web.

® Agrega otra Disposicion Horizontal justo debajo de la Disposicion agregada anteriormente.
Esta Disposicion la usaremos para mostrar la magnitud del sismo. Desde la Paleta arrastra
dos nuevas etiquetas y suéltalas en el interior de la Disposicion.

o Desde las propiedades de tu Disposicion quita el ticket del atributo visible. La idea
es que ningun elemento sea visible al momento de ejecutar tu aplicacion.

o Cambia la propiedad texto de la primera etiqueta para que muestre el mensaje:
“Magnitud Sismo: ”

o Cambia la propiedad texto de la segunda etiqueta para que muestre un texto
vacio. Posteriormente vamos a definir el valor de esta propiedad mediante
bloques.

o Desde la seccibn componentes, renombra la segunda etiqueta por
“EtiquetaMagnitudSismo”. De la misma forma que ocurria con el lugar del sismo,
una vez obtenidos los datos desde el sitio web escribiremos acd la magnitud del
temblor/terremoto.
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e Agrega la ultima Disposicion Horizontal justo debajo de la Disposicidn que agregaste
anteriormente. En esta oportunidad, arrastra desde la Paleta 4 etiquetas las que deberas
soltar en el interior de la Disposicion que acabas de agregar.

o Desde las propiedades de tu Disposicion quita el ticket del atributo visible. La idea
es que ningun elemento sea visible al momento de ejecutar tu aplicacion.

o Cambia la propiedad texto de la primera etiqueta para que muestre el mensaje:
“Latitud: ”

o Cambia la propiedad texto de la segunda etiqueta para que muestre un texto
vacio. Posteriormente vamos a definir el valor de esta propiedad mediante
bloques.

o Desde la seccibn componentes, renombra la segunda etiqueta por
“EtiquetalatitudSismo”.

o Cambia la propiedad texto de la tercera etiqueta para que muestre el mensaje:
“Longitud: ”

o Cambia la propiedad texto de la cuarta etiqueta para que muestre un texto vacio.
Posteriormente vamos a definir el valor de esta propiedad mediante bloques.

o Desde la seccibn componentes, renombra la cuarta etiqueta por
“EtiquetalongitudSismo”.

® Arrastra desde la Paleta un botén el que deberds soltar justo debajo de la ultima
disposicion que agregaste.

o Cambia el valor de la propiedad texto para que muestre el mensaje: “Ver en
Mapa”

O Quita el ticket desde la propiedad visible. La idea es que el boton no sea visible al
momento de ejecutar tu aplicacion.

e Arrastra un componente Web desde la subseccion Conectividad, en la Paleta. Recuerda
que no lo veras en el visor ya que es un Componente No Visible.

e Arrastra un ActivityStarter desde la subseccion Conectividad en la Paleta. Recuerda que
no lo veras en el visor ya que es un Componente No Visible. La tabla a continuacién
muestra los valores que debe tener tu ActivityStarter para que abra Google Maps de
manera correcta.

Propiedad Valor
Accion android.intent.action.VIEW
Clase com.google.android.maps.MapsActivity
Paquete com.google.android.apps.maps

Figura 2: Propiedades y valores del ActivityStarter para abrir Google Maps
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Si has seguido todas las instrucciones, tu aplicacion deberia lucir tal como se muestra en
la figura 1. Dado que el disefio planteado es solo una propuesta, no hemos descrito el paso a
paso para que las etiquetas mantengan el mismo aspectos que lo que se vio en la imagen. jSolo
debes jugar con las propiedades para lograr un aspecto similar! Como el visor no es capaz de
ocultar los elementos que no estdn visibles, es imposible hacerse una idea de como se vera tu
aplicacion una vez instalada en los equipos. Por eso la imagen a continuacién muestra como se
deberia ver la app en los teléfonos (se ha escogido una imagen de fondo para que la app se vea
mas completa)

Informacién ds Sismos en el Mundo AR e

142km SE of Amahai, Indonesia
) South of the Fiji Islands

6km WNW of San Pedro,

Philippines

Ver ultimos sismos del mundo South of Panama

H B I N

Ver ultimos sismos de Chile

Bonin Islands, Japan region

26km S of Shibushi, Japan

South of the Fiji Islands

166km WSW of Bengkulu,
Indonesia

91km NE of Panjgur, Pakistan

Figura 3: Interfaz final de nuestra aplicacién y Selector de Lista con la informacién de los sismos.

Por ultimo, a partir de la informacién entregada por el Selector de Lista y una vez que se
haya seleccionado alguno de los sismos entregados por esta seleccion, la interfaz de nuestra app
deberd mostrar el detalle del sismo en cuestidn. Esto es, magnitud, ubicacién y coordenadas del
sismo. La imagen a continuacidon muestra el aspecto que deberia tener la aplicacidn:
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Informacién ds Sismos en el Mundo

-~
Ver tltimos sismos del mundo

Ver tltimos sismos de Chile

Informacion del Sismo

Lugar Sismo: 64km WSW of San
Antonio, Chile

Magnitud Sismo:
Latitud: Rk I ongitud:

Ver en Mapa

Figura 5: Interfaz bésica para mostrar la informacion del sismo.

Agregar comportamiento a los componentes

Como lo hemos hecho en otras ocasiones, desde el Editor de Bloques vamos a
implementar el comportamiento que tendra cada uno de los componentes que agregamos
previamente a nuestra aplicacion. En esta oportunidad son varios los procesos que realiza
nuestra aplicacién para poder mostrar la informacidn de los sismos correctamente asi que iremos
agregando los bloques paso a paso.

Lo primero que vamos a programar sera el componente Web. La importancia y utilidad
gue tiene este componente es que nos permite gestionar solicitudes de tipo HTTP con sitios
externos. ¢Qué quiere decir esto?, supongamos que queremos enviar un formulario contenido
en nuestra app a un servidor externo para que registre los datos de un usuario, para enviar el
contenido debemos hacer una solicitud al servidor avisandole que le enviaremos datos; esto es
lo que a menudo se conoce como un request. Dependiendo el tipo de request que vamos a hacer
(pedir datos, enviar datos, borrar datos, actualizar datos) el servidor nos responde avisandonos
del éxito de la peticién. En este tutorial vamos a realizar una solicitud para consultar la
informacién acerca de los sismos 4.5+ ocurridos en el mundo y procesar esa respuesta para
mostrar la informacion en nuestra aplicacién.

Consultado la informacion al servidor de la USGS

La idea es que nuestra aplicacién muestre la informacién de los sismos de la manera mas
precisa posible, por lo que vamos a necesitar tener los datos mas actuales que encontremos en la
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web. Por fortuna, la USGS ha liberado de manera gratuita un recurso en linea que permite
obtener el listado de todos los sismos ocurridos en el mundo segun filtros que nosotros elijamos.
A este recurso se le conoce como AP/ Web. Mediante un API es posible entregar a los usuarios
distinto tipo de informacién segun el tipo de consultas que el APl web nos permita realizar. Es
cada vez mas comun ver que muchos servicios en internet permitan que los usuarios obtengan
informacién de sus plataformas a partir de APIs. Por ejemplo Facebook, Instagram, Twitter, entre
otros, tienen APIs que permiten a los desarrolladores conocer los procesos que usan en sus
aplicaciones para poder darle a los programadores herramientas que permitan integrar estos
servicios con sus propias aplicaciones. Por ejemplo si alguien quiere crear una aplicacién que me
permita mostrar todos los tweets en base a un hashtag en especifico, Twitter mediante su API
nos permite conectarnos con esta informacion. Otro ejemplo podria ser el querer desarrollar una
aplicacion que permita acceder a los intereses y gustos de todos mis amigos de Facebook, para lo
cual Facebook ha liberado un AP/ de desarrollo. El concepto de AP/ es mucho mads extenso que el
ejemplo descrito anteriormente por lo que para la creaciéon de esta aplicacién nos vamos a
centrar un un tipo especifico, que es aquella AP/ que nos permite obtener informacién
almacenada en bases de datos mediante una direccién url en particular.

Si revisamos el sitio web de la USGS, que es el https://earthquake.usgs.gov/,

encontraremos que dispone de un servicio web que permite consultar la informacion de los
sismos que estan ocurriendo en el mundo. Esta informacion es almacenada y mantenida por la
USGS por lo que solo nos queda preguntar a la pdgina cada cierto tiempo para que ésta nos
entregue la informacion de los sismos solicitada (todo esto a través del APJ). En la siguiente
direccion web, https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/feed/v1.0/geojson.php, se detallan los

distintos tipos de consultas que podemos hacer al servicio web y se explican también los distintos
tipos de respuesta que podemos obtener de él. A continuacién se vamos a listar alguna de los
posibles consultas que podriamos realizar con este servicio web.

e Para obtener informacién actualizada cada 5 minutos, de terremotos de importancia
ocurridos durante la ultima hora debemos realizar una peticion a la siguiente url:

https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/feed/v1.0/summary/significant _hour.geojson,

e Para obtener informacién actualizada cada 5 minutos, de terremotos de importancia
ocurridos durante la ultima semana debemos realizar una peticion a la siguiente url:

https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/feed/v1.0/summary/significant week.geojson

e Para obtener informacién actualizada cada 5 minutos, de sismos de grado 4.5+ ocurridos
durante los ultimos 30 dias debemos realizar una peticién a la siguiente url:

https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/feed/v1.0/summary/4.5_month.geojson



https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/feed/v1.0/summary/4.5_month.geojson
https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/feed/v1.0/summary/significant_week.geojson
https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/feed/v1.0/summary/significant_hour.geojson
https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/feed/v1.0/geojson.php
https://earthquake.usgs.gov/
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Existen muchas otras opciones posibles de consultas por lo que dependera de cada uno
elegir alguna y procesar la informacidon que nos devuelve. Como se mencioné anteriormente,
para esta aplicacion trabajaremos con la informacion de los sismos cuya magnitud es igual o
superior a 4.5°, asi que serd esa la informacidon que procesaremos en nuestra aplicacién.

Si desde el navegador web que utilizan a diario visitan alguna de las direcciones web
sefialadas anteriormente, estaran realizando una consulta tal cudl lo haria la app que van a crear
en este tutorial. Por ejemplo, la imagen a continuacion muestra el resultado obtenido si desde el
navegador web visitan la url correspondiente al listado de los temblores grado 4.5+:
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188km NNW of Sola, Vanuatu","time":1499552311918, "updated”:1499553293848, "tz" 1668, "Url": "https: //earthquake.usgs. gov/earthquakes/eventpage/usl

type”:"Feature”, "properties”:{ Carlsberg Ridge”,"time":149954418394@, "updated”:1499548388@48, "t2":248, "url”: "https://earthquake. usgs.gov/earthquakes/eventpage/us16889883", "c
"type":"Feature","properties” Skn W of Sardinal, Costa Rica®,*tine’:1499539465110, "updsted": 1499550522040 368, "url": "https://earthquake. usgs.gov/earthquakes/eventpag
type”:“Feature”, "properties” 89kn ENE of Shikotan, Russia”,"time":149953574332@,"updated”:1499542077848, 80, url": "https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/eventpage/L

"Feature","properties”
cature”, “properties”
eature”,"properties”:{
“Feature","properties”

45km ENE of Kandrian, Papua New GulnEa”,"tlme"‘1499534681588,“updatsd"‘1499539624@48,
111km ESE of Pangai, Tonga”,"time":1499526614348, "updated”:1499529102048," -728,
94km WNK of Naze, Japan”,"time”:1499525115728, "updated”:1499529572848,
S1km E of Namie, Japan”,"time":1499514533170,"updated”:1499515740040,™

98, "url": "https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/e
ttps://earthquake.usgs.gov/earthquakes/eventpage/us
‘ttps://earthquake.usgs.gov/earthquakes/eventpage/us18a¢
https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/eventpage/usleees

type eature”, "properties”:{" :"74km MW of E1 Amria, Algeria”,"time":1499518578588, "updated”:1499516311311,"tz":8, url": “https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/eventpage/usl
"type":"Feature","properties” 227km SW of Hachijo-jima, Japan”,"time":1499518876968, "updated”:1499511489648, "tz ":548, "url" : "https://earthquake. usgs. gov/earthquakes/eventpag
type”:"Feature”, "properties”:{ 29kn NE of Baffa, Pakistan","time":1499588751768, "updated”:1499518649155, "tz" 1308, "url": "Nttps://earthquake.usgs . gov/earthquakes/eventpage/usl
"type":"Feature","properties” 74km W of San Antonio de los Cobres, Argentina®,"time®:1499586514338, "updated”:1499507498848, :-188, "url": "https://earthquake.usgs. gov/eart

cature”, “properties”
eature”, “properties”
cature”, “properties”
eature”, “properties”
"Feature","properties”

111km E of Ile Hunter, New Caledonia”,“time":1499498855478, "updated”:1499586198695, "
78km SW of Atocha, Bolivia","time":149949823756@,"updated”:1499491215048,™
85k SSE of Pucallps, Peru”,"time 1483489513250, "updated” 1499566730043, " :"https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/eventpage/us
183%km NW of Tobelo, Indonesia®”,"time":149946@155428, “updated":1499532325@48, :"https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/eventpage/
Seuth of the Fiji Islands","time":1698453296480, "updated" : 1499527850040, w72, "url: "https: //earthquake.usgs. gov/ ear thquakes/eventpage/usl
eature”, "properties”:{ skm ENE of Sadanga, Philippines”,"time":1499453619320, "updated”:1499526195648,"tz":488,"url": "https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/eventpag
"Feature","properties” |1, "place”:"32km ESE of Marumori, Japan”,"tine™:1498431716220, "updated” 1499684265854, "tz 1540, "Url" : "https : //earthauake .usgs. gov/ earthquakes/ eventpage /us
["type":"Feature”,"properties”:{"mag":5.2,"place”:"Balleny Islands region”,"time":1499417811198,"updated”:1499418858048, "tz" 688, "url": "https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/eventpage/us1880s

Figura 5: Resultado de una consulta al servicio web USGS

28,"url":"https://earthguake.usgs.gov/earthquakes/eve
ttps://earthquake.usgs.gov/earthquakes/ventpage/us

Lo que la imagen anterior nos muestra es el listado de todos los sismos de grado 4.5+
ocurridos en el mundo durante el Ultimo mes. Cualquier persona que ingrese a esta url podra
acceder a esta informacion y podra utilizarla como estime conveniente. El problema esta en que
la informacidn tal cual se muestra es poco préctica de utilizar ya que se encuentra organizada de
una manera muy especifica. Este formato se conoce con el nombre de JSON que no es mas que
un formato de texto muy liviano utilizado por muchos servicios para el intercambio de datos. El
nombre proviene de las siglas JavaScript Object Notation. No vamos a profundizar respecto a
gué es este tipo de archivo ni porque se trabaja con esta notacién ya que en esta oportunidad
sélo nos enfocaremos en entender cuales son los datos que vamos a necesitar para que nuestra
aplicacion funcione de la manera correcta.
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Formateando la respuesta del servidor de la USGS

Como se menciond anteriormente, cuando visitamos la url del Servicio Web de la USGS
obtenemos como respuesta un archivo de texto en formato JSON que contiene el listado de
todos los sismos grado 4.5+ ocurridos durante el ultimo mes. Nuestra tarea ahora es entender
como esta formateada esta respuesta para saber qué es lo que vamos a utilizar en nuestra
aplicacién. El primer paso es conocer el formato en que viene esta respuesta por lo que
analizaremos parte del listado devuelto por el servidor. Para ello utilizaremos un navegador
(como firefox) que interprete el JSON con la respuesta para poder visualizar los datos de mejor
forma (similar a lo que deberia hacer nuestra aplicacion movil).

type: "FeatureCollection”
metadata: Object
features:
@:
type: “Feature”
properties:
mag: 4.5
place: Calama, Chile"
time: 4a
updated: &
EE = -248
urls: "https://earthquake.usgs...es/eventpage/us2888a8ca"”
detail: "https:// earthquake.usgs..tail/us2888a8c8.geojson”
felt: null
cdi: null
mmi : null
alert: null
status: "reviewed"
tsunami: @
sig: 312
net: "us"
code: "laaaaaca”
ids: ", us2@88a8ca,"

w
e
sUS,

types: ", geoserve,origin,phase-data,"
nst: null

dmin: 8.677

rms: 1 L

gap: 31

magType: "mb"

type: "earthquake™

title: "M 4.5 - 74km NE of Calama, Chile™

Figura 6: Informacidon de un solo objeto del JSON obtenido del servidor.
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La figura anterior muestra el resultado obtenido tras consultar al Servicio Web la
informacién de los ultimos sismos. Dado que se utilizé Mozilla Firefox, fue posible interpretar el
JSON de respuesta para que la informacidén se mostrase ordenada. De utilizar otro navegador
web o configurando Firefox para que muestre la informacion en bruto, el resultado deberia ser el
gue se vio anteriormente en la Figura 5. Se cual sea el navegador que se utilice para ver la
consulta, el resultado no afecta en nada a la aplicacién que vamos a crear. La Unica diferencia
esta en la comodidad que existe para ver los datos. La respuesta que nos entrega el AP/ estd
organizada como una coleccion de “Features”. éQué quiere decir esto? para la USGS un sismo o
un terremoto corresponde a una “Feature” por lo que al consultar a la url el servidor nos
devuelve una lista con todas las “Features” ocurridas, es decir, todos los sismos o terremoto que
estan registrados en el sistema. A la fecha que fue realizado este tutorial es posible ver como ha
ocurrido un total de 321 “Features”, o sea, 321 sismos de grado 4.5+. La imagen a continuacion
muestra de manera compacta el JSON con al respuesta del servidor.

tvpe: "FeatureCollection®
metadata: Object

features: [321]

bbaox [&a]

Figura 7: Vista compacta del JSON obtenido desde el servidor

Como se menciond anteriormente, de la figura 7 vemos cémo para la USGS la informacién
se encuentra organizada como una lista de “Features”. Se puede apreciar como a la fecha han
existido 321 Sismos de 4.5+. De manera muy sencilla, la principal caracteristica del formato JSON
es que nos permite organizar los datos de manera jerarquica mediante el formato clave, valor.
¢Qué quiere decir esto? Si queremos organizar datos de la sala de clase y queremos crear una
suerte de libro de clases virtual, podemos crear un JSON que tenga la lista de “Alumnos”. Cada
uno de estos Alumnos representa un Objeto de esta lista tal cual una “Feature” representa un
elemento dentro de esta lista de “Features” que nos entrega la USGS. Volviendo al ejemplo de la
sala de clases, de manera particular, cada uno de estos objetos poseen propiedades propias por
lo que podriamos describir un alumno como un objeto que tiene nombre, apellidos, edad, entre
otros. La imagen a continuacion muestra como se veria un posible JSON correspondiente al
listado de los alumnos para una sala de clases en particular:
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Tipo: "ListadoDeAlumnos"
Alumnos:

@
Nombres: "Juan Ignacio™
Apellido Paterno: "Lapez™
Apellido Materno: "Varas"
Edad: 15
Mombres "Francisco Jawvier™
Apellido Paterno: "Hernandez"
Apellido Materno: "Salinas"
Edad: 15

2
Nombres: "Victor Manuel™
Apellido Paterno: "Lapez™
Apellido Materno: "Varas"
Edad: 15

3
Mombres: "José Miguel™
Apellido Paterno: "Gutierrez"
Apellido Materno: "Torres™
Edad: 16

Figura 8: JSON con el listado de los alumnos de un curso

En el ejemplo anterior podemos ver cdmo cada objeto de tipo alumno tiene las etiquetas
Nombres, Apellido Paterno, Apellido Materna y edad, las que a su vez tienen valores distintos
para cada alumno. Lo mismo que ocurre con este ejemplo es lo que pasa con el JSON obtenido
del servicio web de la USGS con la Unica diferencia de que tiene una mayor cantidad de atributos
gue son necesarios para poder describir en detalle el sismo. De la figura 6 podemos darnos
cuenta de que existen un sin nimero de propiedades que nos devuelve este JSON, algunas
propiedades propias del sismo (como la magnitud, fecha, lugar, etc) asi como otros elementos
gue no describen al sismo propiamente tal pero que permiten utilizar este JSON con otras
aplicaciones. Lo que vamos a hacer nosotros con nuestra aplicaciédn movil es recibir este JSON del
servicio web y quedarnos solo con las etiquetas que nos aporten caracteristicas propias el sismo
como lo son el lugar, la fecha, la magnitud y la ubicacion. El resto de los elementos no los vamos
a considerar por lo que no serd necesario ahondar en mas detalles.

Programando los bloques
Habiendo entendido de manera general cdmo esta construido este archivo JSON el

siguiente paso sera definir qué es lo que vamos a hacer con él y el cdmo nuestra aplicacién se va
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a conectar con el servicio web de la USGS. A continuacién describiremos en detalle los pasos
necesarios para lograr hacer la consulta al sitio de la USGS y qué es lo que vamos a necesitar para
poder desplegar la informacion de manera ordenada en nuestra aplicacion.

Creando nuestras variables

Tal como lo hemos visto en otras oportunidades, el uso de variables es algo que hacemos
frecuentemente cuando creamos nuestras aplicaciones. Esto se debe principalmente a que la
gran mayoria de las aplicaciones que hemos creado necesitan guardar informacién, ya sea
porque el usuario la ingresé o bien porque la app genera datos que son necesario guardar. Para
poder almacenar esta informacién y que de esa manera funcione correctamente la app, el uso de
variables es imprescindible. Dado que son muchos los datos con los cuales estaremos trabajando
es necesario ordenar y organizar desde el comienzo esta informacion.

e Necesitaremos crear una variable que nos permita guardar la url del servicio web de la
USGS. En caso que necesitemos cambiar la fuente de los datos, solamente debemos
actualizar el valor que tiene esta variable. El link del servicio web fue listado
anteriormente.

e En esta version preliminar de nuestra aplicacidn, solo nos vamos a preocupar de guardar
algunos de los datos que nos entrega la USGS. En este caso como nuestra aplicacién va a
mostrar la informacién del titulo del temblor, la ubicacién en dénde ocurrié y la magnitud
que tuvo, vamos a necesitar crear solamente estas variables. Es importante recalcar que
como la informaciéon que nos entrega la USGS no corresponde a un solo dato, nuestras
variables deberian poder almacenar mas de un valor por cada uno de los atributos que se
deseen guardar. Por fortuna App Inventor tiene un componente llamado /ista que nos
permite hacer muy sencillo el procedimiento de guardar mas de un dato del mismo tipo.
Vamos a necesitar una lista para la magnitud del sismo, otra para las coordenadas y una
para guardar el titulo el sismo. También vamos a necesitar una lista que nos permitird
procesar la informacion de las otras listas, pero esta vez de manera temporal. Por ultimo
necesitaremos dos variables mas, una para almacenar el nombre del sismo actual que se
estd revisando y otra para guardar la informacion del JSON que estamos procesando. La
imagen a continuacion detalla cada una de las variables que necesitaremos para poder
desarrollar el desafio.
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inicializar global [

inicializar global

inicializar global {|

inicializar global =511 B hitps:/learthquake.usgs. goviearthquakes/feed/v1. .. .

inicializar global [

Jcomo | (] crearuna lista vacia

i J—— - -
como | (@] crear una lista vacia

inicializar global [ |

inicializar global | - = como | IE] crear una lista vacia

inicializar global (=001

J)como | (&) crear una lista vacia

Figura 9: Variables a utilizar en nuestra aplicacion

datosSismos: Nos permitird guardar el nombre del sismo que se esta procesando

indice: Nos permitira movernos entre los elementos de la lista

url: Direccion del lugar donde se encuentra el Servicio Web

coordenadasSismos: Lista que contendrd la informacién de las coordenadas de todos los
sismos obtenidos del JSON

e magnitudSismos: Lista que contendrd la informaciéon de las magnitudes de todos los
sismos obtenidos el JSON

® sismos: Lista que contendrd la informacién de los nombres de todos los sismos obtenidos
del JSON

El resto de las variables se iran explicando en la medida que avancemos con el desarrollo
de nuestra app. Por ahora sélo vamos a crearlas entendiendo su uso posteriormente.

Consultado la informacién al servidor

Habiendo creado nuestras variables, el siguiente paso es consultar al Servicio Web de la
USGS para obtener el JSON con la informacidn de los sismos. Definiremos que el mejor momento
para hacer eso es al momento de inicializar la pantalla de nuestra aplicacién. Con esto nos
aseguramos de tener el JSON con los datos de los sismos a penas encendamos nuestra
aplicacion:

Desde la seccidn Screenl, arrastra el bloque CuandoScreenl.inicializar
Cambian la propiedad Url del componente web mediante el bloque PonerWeb1.Url
como. Encaja el valor de la variable url definida previamente

e Desde el componente Web1 selecciona el procedimiento /lamarWebl.obtenery encajalo
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en el bloque CuandoScreenl.inicializar

La figura a continuacidon muestra el resultado de programar esta primera parte:

cuando Inicializar
jecutar poner como | tomar [ERETIVI
amar .Obtener

Rn:neer: starting

Figura 10: Bloques necesarios al momento del ejecutar la aplicacion

El bloque llamarWeb1.obtener no hace mas que decirle a App Inventor que queremos
visitar el sitio web definido por la url previamente ingresada. Esto es lo mismo que visitar el sitio
desde el navegador, por lo tanto el resultado de /lamarWeb1.obtener es el archivo JSON del que
hablamos anteriormente. App Inventor dispone de un bloque de eventos que permite conocer el
resultado de una peticion Web por lo que el siguiente paso que haremos sera programar qué es
lo que haremos con el resultado de la peticion Web. Para ello realizaremos los siguientes pasos:

e Desde tu componente web arrastra el bloque de evento cuandoWeb1.0ObtuvoTexto.
Dentro de las variables que nos devuelve este bloque utilizaremos el cédigoDeRespuesta
y el contenidoDeRespuesta. Si el resultado de consultar la informacién del servidor fue
correcto, el cddigo de respuesta deberia ser 200, en caso contrario quiere decir que
ocurrié algun tipo de error. el contenido de respuesta corresponde a la informacién
devuelta por el servidor, en este caso, el JSON con la informacidn de los sismos.

e Como debemos verificar si la peticidon fue exitosa o no, desde la seccién control arrastra
un bloque si entonces y agrégalo a tu evento cuandoWebl.0ObtuvoTexto. Desde el
engranaje azul que nos permite componer el bloque, agrega un sino a nuestro bloque si
entonces.

e E| siguiente paso serd crear la condicién para lo cual arrastrards un bloque de
comparacion desde matematicas. La idea es verificar si el codigoDeRespuesta devuelto
por el evento tiene o no el valor 200. En caso contrario podriamos mostrar algin mensaje
de error a los usuarios. Para eso, crea la condicién que nos permite preguntar si el
codigoDeRespuesta es igual o no a 200. Deberds sacar desde matematicas un bloque para
comparar y un bloque numérico con el valor 200. En caso que el el resultado sea distinto
a 200, puedes agregar desde el disefiador un notificar y agregar una alerta del error en
esta seccién. La siguiente imagen muestra cdmo deberia verse tu evento una vez
agregado los bloques descritos anteriormente.
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cuando _ObtuvoTexto

Lz 4 codigoDeRespuesta - M= -

Namar GG ATERES MostrarAlerta

L aviso i Ha ocurrido un error, reintentar n

Figura 11: Verificando que la peticion web sea exitosa

Si la peticion fue exitosa nos devolvera un valor 200 por lo que al compararla como se ve
en la imagen anterior, estamos verificando que podamos trabajar con el contenidoDeRespuesta.
El siguiente paso, y quizad el mas complicado de esta aplicacion, es el crear un procedimiento que
permita recuperar la informacién que nos interesa del JSON que nos devuelve el servidor. Tal
como se menciond anteriormente, lo que nos interesa en esta oportunidad es obtener las
coordenadas del sismo, la magnitud y el lugar. Es por eso que anteriormente creamos listas para
guardar dichos valores. El procedimiento que crearemos a continuacion permite recuperar el
valor a partir de las etiquetas que contienen el dato que nos interesa. Como vimos en el ejemplo
del listado de los alumnos del curso, la etiqueta “Nombre” contenia los datos del nombre, la
etiqueta “Apellido Paterno” lo hacia con la informacién del apellido paterno y lo mismo pasaba
con el resto de las etiquetas. El JSON devuelto por el servidor web trabaja de la misma manera,
guardando en etiquetas especificas la informacidn que nos interesa. Dado que la USGS dispone
de esa informacion para ser utilizadas de distintas maneras, el JSON contiene mucha informacién
aparte de la que vamos a utilizar nosotros. Dado que le diremos a App Inventor que busque por
medio de etiquetas especificas, no nos importa que el JSON tenga mds informacién de la que
necesitamos.

El siguiente paso serd crear el procedimiento al cual llamaremos InfoDeTodosLosSismos.
Como lo hemos realizado en otras oportunidades, para crear el procedimiento debemos hacerlo
desde la seccidn dispuesta para eso. Arrastraremos el bloque morado ComoProcedimiento lo
renombraremos a /nfoDeTodoslLosSismos y mediante el engranaje azul que tiene este bloque
modificaremos nuestro procedimiento para que acepte cuatro pardmetros de entrada. Estos
parametros corresponden al lugar desde donde obtendremos la informacién a procesar, el
nombre de la etiqueta que contiene el dato, el o los caracteres que representan el final del dato
gue vamos a procesar y por ultimo la lista donde vamos a guardar el resultado del procesamiento
una vez finalizado. La imagen a continuacién muestra cémo quedara nuestro procedimiento una
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vez creado:

IE} e 1108 InfoDeTodosLosSismos

ejecutar

Figura 12: Procedimiento InfoDeTodosLosSismos utilizado para procesar el JSON obtenido desde el servidor

El rol que desempefia este procedimiento es el de procesar el JSON con toda la
informacién de los sismos para extraer solo los datos que necesitaremos, guarddndolos en una
lista. La informacién que vamos a rescatar esta dada por la etiquetalnicio y la etiquetaFin por lo
gue si queremos personalizar nuestra aplicacion para que extraiga otro tipo de informacién,
solamente debemos especificar el valor de las etiquetas y el nombre de la lista donde
guardaremos los datos. Sigue los pasos a continuacién para poder extraer la informacién correcta
desde el JSON entregado como respuesta:

e Desde variables arrastra un bloque poner y configurarlo para guardar datos en la variable
datosSismos. Desde texto, extrae el bloque “recorta” y encaja en su parametro texto la
variable respuesta (desde donde vamos a recortar informacién, en este caso, desde el
JSON). En el parametro “en” encaja el texto que vamos a recortar, en este caso, la
etiqueta inicio. El bloque recorta funciona de la siguiente manera: Divide un texto en
partes utilizando el parametro “en” como punto de recorte. Por ejemplo, si tenemos el
texto “Hola-como-te-llamas-tu”y lo recortamos usando como punto de recorte el guidn,
obtendremos una lista con cada uno de los valores que fueron recortados, en este caso,
algo como [Hola, cdmo, te, llamas, tu]. Al ser una lista podemos utilizar cualquier bloque
gue hayamos visto antes con otros ejercicios. Una vez que hayas hecho todos los pasos tu
bloque deberia verse algo parecido a la figura 13.

(@] como InfoDeTodosLosSismosl

" global datosSismos + [ recorta + REGOMEE 118 respuesta + |

N (i 2 etiguetalnicio -

Figura 13: Recortando el JSON a partir de la etiquetalnicio

e Como al recortar se crea una lista que contiene todos los elementos a partir de tu
etiqueta de inicio, debemos ignorar el texto que estd antes de tu etiqueta. Por lo mismo
guardaremos en nuestra variable primerElemento el valor cierto. Habiendo hecho esto
encajaremos este bloque justo debajo del bloque que se ve en la Figura 13. El paso a
continuacion es recorrer la lista que se generd tras recortar el JSON a partir de la etiqueta
a buscar (después vamos a definir si son las coordenadas, magnitud, etc). Como hemos
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visto anteriormente, para recorrer una lista necesitamos el bloque “por cada”. Desde
control arrastra un bloque por cada, indicale que recorreremos la lista datosSismos y
encajalo en tu procedimiento una vez que hayas terminado. El resultado es el que se
muestra en la imagen a continuacion:

tomar [CEICECRS
LET etiquetalnicio -

oleli=1 ¢ global primerElemento - a. |

gz elemento LR ER GBI GEE global datosSismos -

ejecutar
—

Figura 14: Creacidn de un bloque por cada para recorrer la lista generada tras el recorte

e El siguiente paso es ignorar el primer elemento de la lista (ya que contiene valores antes
de la etiqueta a buscar) para lo cual utilizaremos un si-entonces-sino. La validacidon es muy
sencilla: si el valor guardado en la variable primerElemento es cierto, entonces ignora el
elemento de la lista, cambia el valor de primerElemento a falso y volvemos nuestra lista
temporal a vacia (esto es porque cada vez que llamemos al procedimiento debemos
limpiar la lista, de lo contrario los datos a mostrar en la aplicacién estaran duplicados. Los
bloques tras la validacion deberia quedar como en la siguiente imagen:

EIRELE InfoDeTodosLosSismos M respuesta M etiquetalnicio W etiquetaFin B nombreLi
STl =AM Tl global datosSismos ~ T recorta ~ B oMB (@ respuesta - |
. IR (115 Tl etiquetalnicio - |
I giobal primerElemento + LMY cierto - |
| por cada (-5 <) en la lista i global datosSismos - |

ejecutar "'[_§f" si ELe global primerkElemento -

=108 T [l global primerElemento + falso -

dnner global listaTemporal = [ |_§_,= crear una lista vacia

Figura 15: Validacion para ignorar el primer elemento de la lista
Procesando una etiqueta
Hasta ahora tenemos un procedimiento que recibe un JSON como dato de entrada y lo

separa en una lista a partir de una etiqueta a buscar. Sin embargo la lista que crea el bloque
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recorta estd separada a partir de una etiqueta de inicio pero no por eso esta correctamente
formateada. Por ejemplo, si en la siguiente cadena queremos sacar el valor que esta entre el

o n

caracter y “+” debemos indicarle a Applnventor que la recortaremos por el principio y por el
final. Con los procedimientos que hemos creado hasta ahora solamente hemos acotado el JSON
por el principio. Si en la siguiente cadena de ejemplo, “-hola+soy-una+cadena” recortamos solo
por el principio obtendremos lo siguiente: [“hola+soy”,”una+cadena”]. Si bien logramos cortar la
cadena a partir del guién, debemos hacer lo mismo para el caracter “+”. Lo que haremos serd
crear un nuevo procedimiento pero que esta vez recorte nuestra cadena por una etiqueta de fin.
Los bloques a continuacién muestran cémo deberia quedar este nuevo procedimiento que

vamos a crear:

EN- J formatearDatos §§f respuesta
= =e e T global datosSismos + [E8IM recorta el primero * BTGB (1= respuesta * |

S5 etiquetainicio |
. iy global datosSismos + [ seleccionar elemento de lalista | tomar (RS
: indice
' =1 global datosSismos * [l ;j_mdl@dn 6]11:18 global datosSismos
en [\ 160118 etiquetaFin * |

indice [E)
(0 e 6T global datosSismos *

Figura 16: Bloques del procedimiento formatearDatos

Es importante sefialar que a diferencia de otras veces, este procedimiento corresponde al
ComoProcedimientoResultado ya que una vez en ejecucion, el resultado de este procedimiento
es el valor de la etiqueta sin ningun texto extra. Si lamamos a este procedimiento para recuperar
el valor del ApellidoPaterno del primer nifio del ejemplo del listado de curso, este procedimiento
entrega como resultado “Lépez”. Para obtener el bloque amarillo “ejecutar-resultado” debes
dirigirte a control y arrastrarlo sobre tu procedimiento. De manera muy simple, este
procedimiento formate un solo objeto del JSON que le entreguemos por parametro, a diferencia
del procedimiento anterior que creaba una lista por cada elemento que encontrase en el JSON.
Ambos son necesarios porque el primero busca todas las ocurrencias de la etiqueta (dado que
son muchos temblores, necesitamos encontrarlos todos) mientras que el segundo lo vamos a
llamar por cada una de las ocurrencias encontradas anteriormente para obtener el valor de la
etiqueta. Una vez terminado este procedimiento lo que haremos serd llamarlo desde el
procedimiento creado anteriormente, tal cual se muestra en la siguiente figura:
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i L Ml LR & NEiaks | i J
CTEel B8 B S global datosSismos [ZSEED texto || tomar
en | tomar m
"0~ global primerElemento el cierto © |
! ‘elemento (=1 HEE! torhar

ejecutar [ [z si W global primerElemento - |
entonces | poner EEN N EIEC= I 2 _-EE'E‘
Jomr global listaTemporal * ERENEING o BT T EREGE

-f'_'n:i:j afiadir elementos a lalista lista | tomar GREIERETEED
ftem  Llamar ﬁnﬂnaﬁearﬁam v
respuesta | tomar
etiquetalnicio | @ "

etiquetaFin | tomar [ELIEEEIED

Figura 17: Bloques del procedimiento InfoDeTodosLosSismos

Lo que hemos realizado en este punto es completar los bloques del si no de la condicién
creada anteriormente. Vamos a utilizar una lista temporal para ir guardando cada uno de los
datos que fueron extraidos del JSON.

El Ultimo paso serd copiar la ListaTemporal a la lista correspondiente segun el parametro
nombrelista. Realizamos este paso ya que debemos tener almacenados en listas distintas las
coordenadas, nombre del sismo y la magnitud de los sismos asi que copiaremos esta lista
temporal en alguna de las listas que creamos en el primer paso de este desafio. Realizaremos una
pregunta con si-entonces para saber en cual lista copiar el contenido. La figura a continuacion
muestra cdmo deberian ser la totalidad de los bloques contenidos en el procedimiento que
acabamos de crear. jEl ultimo paso que nos queda es llamar a este procedimiento!
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ol como respuesta [ efiquetalnicio [ etiquetaFin.

ejecutar {1118 respuesta *
tomar

LU= global primerElemento - B cierto -
por cada (= ;___ﬂ__}etﬂaﬁsta
ejecutar _ 3
oD S T global primerElemento + B m

Jmer  global listaTemporal » ERESENEIETEE S GRS

(] afadir elementos alalista lista  tomar
(= R Rl formatearDatos + |
respuesta | tomar EELICLCIS
etiquetalnicioc | " "

efiquetaFin | tomar

I

@] s comparar textos | tomar [ ulCE C Rl

entonces | poner a | copiarlista lista | tomar [LLEEINEEIELD qo ik
h

AU 3 ORI E T) =Td nombrelista * M = = B magnitud |

L= Tl global magnitudSi (el oD PR B 1 Bl global listaTemporal «
Yo

sino o+ ¢ global coordenadasSismos + & copiar lista lista kT global listaTemporal -
| -

Figura 18: Bloques del procedimiento InfoDeTodosLosSismos

Terminando el evento ObtuvoTexto

Ahora que hemos creado el procedimiento que nos entregara el valor contenido en las
distintas etiquetas del JSON, el paso que nos va quedando es llamar a este procedimiento de la
manera correcta. Si analizamos el formato que tiene el JSON devuelto por la USGS, veremos que
las etiquetas que nos importan son las que tienen los siguientes nombres: “mag” (es la etiqueta
que contiene la magnitud), “place” (es la etiqueta que describe el lugar del epicentro) y la
etiqueta “coordinates” (que es la etiqueta que contiene las coordenadas del epicentro).
Habiendo encontrado esto, el siguiente paso es hallar las etiquetas de término para cada uno de
nuestros datos. En el caso de la etiqueta “p/ace”los datos terminan en ”, mientras que en “mag”
solo terminan en una coma (“,”) y en “coordinates” terminan con un cierre de llaves y corchetes
(“1¥"). Habiendo definido esto, completaremos los bloque que nos faltan obteniendo algo similar

a lo que se muestra en la siguiente figura:
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cuando {VECTIES ObtuvoTexto
e a i espuesta

|22 5]

entonces Llamar { MOS
respuesta
etiquetalnicio
etiquetakin
nombrelista
Liamar
respuesta
etiquetalnicio
etiquetaFin
nombreLista
Liamar

respuesta

etiquetalnicio

etiquetakin

nombrelista
S

(ET Tl Notificador] = Y GSTETGENE

aviso
-

Figura 19: bloques para evento ObtuvoTexto

Trabajando con el selector de lista

Hasta ahora tenemos toda la informacién que vamos a necesitar guardadas en listas, sin
embargo no hemos programado de qué manera la vamos a mostrar. Para ello vamos a trabajar
con el selector de lista de tal manera que al momento de presionarlo se listardn todos los sismos
ocurridos durante el ultimo mes y tras seleccionar alguno de ellos se debera escribir en las
etiquetas los valores del sismo seleccionado. El primer paso es muy sencillo de realizar ya que
solamente deberds utilizar el evento CuandoSelectorVerSismosMundo.presionar al que le
encajaremos la lista sismos tras el cambio de la propiedad elementos del selector. La figura a
continuacion muestra como deberia quedar este bloque:
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como i+]11=18 global sismos

Figura 20: configurando los elementos del selector de lista

Habiendo configurado los elementos del selector de lista nos quedard definir qué es lo
que se realizara tras la seleccion de uno de ellos. Dado que tenemos todos los elementos
guardados en listas, lo Unico que tenemos que hacer en esta seccién es seleccionar un sismo de
la lista para mostrar toda la informacidn asociada a este sismo (que no es mas que escritura de
etiquetas). Los bloques a continuaciéon muestran el resultado de esperado tras seleccionar alguin
elemento del selector de lista:

CTELL L SelectorVerSismosMunde »

ejecutar p.oner-a Selector\erSismosMundo * B IndiceSeleccionado -
N Vicivie - PR cicrio -

KR como se-t;encinrlar elemento de fa fista tomar

indice.  tomar

3 como || seleccionar elemento de la lista | tomar [FTE R T i

indice | tomar

: COmo seleccionar elemento de la fisia texio seleccionar elemento de la lista 81l global coordenadasSismas -

indice  tomar

poner [E al atitudSismo ~ [ Texto como seleccionar elemento de la lista  [EEE0E texto seleccionar elemento de la lista i1, %14 global coordenadasSismos -

indice | tomar

Figura 21: Bloques terminados para el evento DespuésDeSeleccion del selector de lista

Si lograste seguir los pasos hasta acd habras creado el esqueleto de tu aplicacién
totalmente funcional. Este es el momento donde deberdn personalizar la aplicaciéon segun lo
estimen en sus clubes de apps. A continuacidn se listan un par de desafios para que puedan
trabajarlos junto a sus clubes de apps.

Desafios para tu club de Apps:

e La informacidn que muestra la aplicacidon es acerca de todos los ismos del mundo, algo
gue puede ser poco practico si lo que deseo es consultar la informacidn para los sismos
ocurridos solo en Chile. Implementen junto a su Club de Apps un nuevo selector de lista
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gue solo muestre los sismos ocurridos en Chile

Puede resultar interesante no solo mostrar la informacién de del sismo escrita en la
pantalla del teléfono, sino que también hacerlo mediante un mapa. Dado que ya tienen la
informacién la latitud y longitud del epicentro del sismo, implementar los bloques que se
necesiten para que la aplicacién pueda mostrar el epicentro del sismo en Google Maps
Otro dato interesante de rescatar corresponde a la fecha del sismo. Esa informacion esta
presente en el JSON entregado por la USGS. Implementen los blogues necesarios para
permitir que la aplicacion muestre la fecha del sismo.
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